DIVADLO APOLLO

Egon Erwin Kisch: Kral zlodéju. Komedie o tiech déjstvich. Scéna
a resie E. A. Longen. Divadlo Apollo dne 22. kvétna

Kischova komedie podobd se vétrnému mlynku & kolu
stéstény, jehoZ jedno rameno, oznalené jménem kralovskym,
smétuje vzhiiru, a rameno druhé, & druha $pice kola, ukazuje
k zlodéjskému peklu. Bedfich Veliky a trestanec ze Stétina!
Kisch je roztotil kolem dvou Zenskych a kralovsky purpur
i trestancova $ed zmizely. Veliky krdl se mensf a mensf, az
jsou mu nakonec malé boty pravé dost; nenf to jeho vina,
a nebyla by to jeho zasluha, kdyby zvitézil, nebot vojeviidcové
nerozhodujf valek. Rozhodnutf nepiivodil oviem ani Kéasebier
(jeho &in nebyl nic nez dosti neurtita fet o pomocné armadé),
neukradl mésta, ale dal jen po zlodé&jsku napamétnou hrdému
krali. Postavy komedie na potatku pestif se viemi barvami
a hlasy romantiky, ale koneckoncu nezbude nic z téchto ozdob
a z kralovské slupky i z trestaneckych hadru vylezou lidé
navz4jem si podobnf a blfzci. Zd4 se mi, Ze jednou z nej-
lepéich postav hry je Margit, vidy dusledn4 a rozhodné jed-
najici. Cel4d komedie je vtipna a obratnd, protikladu je uZito
tak vhodné, Ze nikoliv jen situace, ale i duch hry je komicky.
Neschaz{ oviem nékolik kaz® (ptelidnéni scén, &lenénf dru-
hého dgjstvi, vypravovani o pranyfi, statika prvnich vyjevi).

Herecky nejpozoruhodnéjsi byl vykon panf Longenové
(Margit), vykon Longentiv (Kisebier) byl ponékud zneklid-
nén starostmi reZijnfmi, ale i tak byl skvély. R. Jflovsky hral
svého mar$ilka umirnéné a piece vyrazné. Nékteré figurky
(rytft — F. Jindra, Hasile — Karas, Mazany  Simatek)
charakterizovali herci fedf i hrou vtipné a zajimavé. Panu
Pistékovi neslouzil hlas a tato indispozice byla snad piitinou
nékterych nejistot jeho Bedficha Velikého.  Souhra tu a tam
vézla.

Celkem lze ¥ici, Ze divadlo Apollo zasluhuje zajmu a pfe-
devifm podpory.
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