MALOSTRANSKA HUMORESKA

Jde o feenf situace, ktera se pred divaky ani nerozvijf ani
nerozpléta: vie je jiz ddno. Obdvam se, Ze véc bude piisobit
Jako poslednf akt hry leZici kdesi v minulosti.

Rozdélfme-li text na fakta, kterd se odehrajf pfed odima
divdkid,, a na to, o ¢em jsme informovani prostfednictvim
vypravovanf, nedopadne Setfeni ve prospéch dramatické
akce. Pifmo znizornéné skute¢nosti jsou toti jen tyto:

1. Kruli§ se pfistéhoval do Kilianova domu.

2. Konduktérka marné svadi pana Kruli3e.

3. V domé je mnoho klepen.

4. Vyskytuje se tam i hddavad manzelskd dvojice.

5. Za domadcf slavnosti vyjde najevo, Ze vydfrany Kilian
je dobrék, ze je Provaznfk cynik, Ze se Kruli§ znd s Otylkou
a Ze ti dva nejposlednéj’f budou podeziivéni.

6. Panf Otylka vydélavda v kavarné hrou na piano. Do
kavarny chodf i Kruli§ a ten Kruli§ Otylku miluje. Rekne
ji to na Zofiné. Otylka KruliSe chabé odmit4. V kavarenském
prostfedi se uda pro prvnf dé&j vyznalné&jif véc: Milenci jsou
totiZ sledovani klepnou.

7. Provaznfk vyslechne zvést o Otyltinych stycich s Kru-
li'em.

8. Kluci po meje¢i KruliSovy rybitky.

9. Augusta prodal poutové obrizky a pohadal se opét

€ Z nou.

10. Kruli§ opét odmfitd konduktéreiny svody. Zatimco
pokratuje epi oda s rybi¢kami, rozmlouva Kruli§ s Kilianem
a r cituje Otylce svou piseri beze slov. Hudebnfk Kilian byl
ke skladbé inspirovan Krulifovym textem. To je druhy
dulezity a krasny motiv.

11. Epizoda s rybi¢kami se bez nasledku konéi.

12. Néjemnici ostouzeji v kavarné Otylku.
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13. Otylka se tife vytratf. Kruli§ ji pozdéji zastihne v be-
sidce. T& ji, premlouva ji, polibf ji a Otylka utete ke Ki-
lianovi.

14. Kruli§ pfistihne konduktérku na ziletech a jde do hos-

ody.
P lg,. Schiizka za dcelem poslouchéni slavi¢tho zpévu, pii
které Provaznfk prozradf, Ze Otylka hraje v kavarné. Pro-
vaznik dostane od manZela poli¢ek. Kruli§ zatdhne do sporu
Malinu a je vyzvan na souboj!

16. V zévéru da Kilian vypovéd konduktérce i Malinovi
a svede Provaznika a panf DaneSovou. Provaznik zuff a pfizna
se, %e byl kdysi uvéznén. Po vysvétlen{ a po vykladu raznych
star§ich velkomyslnych &int se Provaznik rozplate. Otylka je
hluboce otfesena Kilianovou velikostf. Nevf co délat, jde sice
ke Krulifovi, ale kdyZ holohlavy Kilian mf# do zahrady,
rozhodne se, Ze zistane s milym Kilianem.

Vse ostatnf — a tedy i vlastnf jddro hry  zjevi se a bude
divdkim explikovdno ve vypravovankach. Povazuji to za
chybu.

}(’)dmyslfme-li si epizody a figurky, které nemajf dramatické
funkce (Malina, konduktérka, hospodsky, klepny, kluci, malif,
malitka atd.), a uvazime-li, Ze Kruli§ je ve hie skoro pasfvnf

odchézi, jak piiel), Ze panf Danefova se zjevuje jako deus
ex machina a déle Ze ani Pfsefi beze slov nerozfeila otdzku
Kilianovy umélecké potence, je na§ dojem je§té tisnivéjsf.
Doporuduji jiz na zatatku vyexponovat pomér pani Danejové
k Provaznikovi, déle jeho uslechtilou zpronevéru, Kilianovo
piispénf etc,

Toto déjové pasmo by se prolinalo s pismem druhym:
Kruli§ a Kilian usilujf o Otylku. Skladatel prohral premiéru.
Otylka se rozhoduje pro poraZeného atd. Kruli§ se ne-
vzdava.  Po kratké dobé jej ptivede Pfseit beze slov na Otyl-
¢inu stopu Nésleduje to, co je obsahem treatmentu. Navrhuji
pri¢init i zavér: Kruli§ pochopil, Ze se vtiral a opatif Kilia-
novi moznost publicity. Je to konvenéni, ale celd hra je jiZ
takovd.) Kilianova beznadéj a jeho zavislost na lichvaii by
mély ukonéit. Panf Danefova by méla byt rovnéZ ptivedena
do domu Pisn{ beze slov.
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