HRY

HRA NA UBOHEHO VOJACKA
(Z okoli domaflického)

KDYZ SE HUSOPASKY A HUSOPASOVE NA PASTVINE
sejdou, byvé tam veselo. Zpivaji, jak uméji, povidaji si po-
hadky a nejradéji hraji si na sluné¢ko, na vodniho muzika, na
prstének a na ubohého vojika. Tato posledni hra jest ta-
kovato:

Dévcata udélaji kolo, chlapec, ktery déla ubohého vo-
jéka, postavi se uprostfed jich a zagne zpivat:

Jd jsem chlapec z Polské,
dobie mi jde execirka;

jd jsem chlapec z Polské,
dobre mi to jde.

Psali o mne kitsti pdni,
Ze oni mne odchovajt,

Ze musim na vojnu,

Ze musim za né.

Dévcata opakuji posledni radky, drZice se za ruce a ko-
lem chlapce se todice. Nato si chlapec jedno z dévéat
vezme za ruku a za¢ne zpivat dale:

Neplaé, sestro (mdti), pro mne,
Ze jd jsem na vojné,
neplaé, sestro (mdti), pro mne,
Ze jd jsem vojdk.
J& vojdk na voze
mdm pouta na noze,
musim masirovat
ku Praze.
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Zase opakuji se posledni ¥fadky; chlapec pak se viemi
jednou kolem zatancuje, a tak se hra skon&i bud hned,
aneb a7 se véickni chlapci jeden po druhém vystiidaji.

HRA NA VODNIKA
(Z okolt domailického)

Déti ustanovi si, kde ma byt voda a kde bteh, a nyni
se doprostied vody, jako na kdmen, posadi hastrman
a dgl4, jako by néco spravoval (zdplatoval). Nekolik dév-
&t ptijde k vodé, a vezmouce si bilé $dtky do rukou, ptaji
se hastrmana: ,,Hastrmane, tatrmane, dovoli$ ndm plénky
prat® — ,,Dovolim, zahuhnid hastrman, »ale nesplaste mi
moje rybitky, jak mi rybi¢ky spladite, jedna z vds md bu-
dete. — Dévéata postavi se vedle sebe, a shybnouce se
d&laji, jako by praly, pti ¢em? Fikaji: ,,Peru, peru plénky, na
ty bilé vinky; peru, peru kosile, na ty boZi nedéle; peru,
peru ¥itky, na zelené svétky.* — Najednou, jako by vidély
pted sebou rybitky, vykifknou: ,Rybicky, zlaté ry-
bitky!* — a za¢nou po nich hmatat, tu ale hastrman vy-
skodf a huhii: ,,Jedna z vés je ma*“ — a chce jednu chytit.
Dévéata ale se pusti do tit€ku, az jsou kus od bfehu, kde
prestdvd hastrmanovo pravo. Tu se popadnou za ruce,
a todice se dokola, posmivaji se hastrmanovi:

Hastrmane,
tatrmane!

dej kii#i na buben;
budeme ti

bubnovatt,

aZ vyjdes z vody ven.

Rybicky, rybicky (bélicky)!
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HRA NA VLCKA
(Z okoli domazlického)

Na louce je bud rosti aneb néco jiného, za ¢im vlk &ha.
Déti sednou a sedi, jako by o ni¢em nevédély, a zpivaji:

Ziju, %iju na vigkové louce,
vicek neni doma,

Sel do Chodova*

pro ctyry ovee,

pro pdtého berana
Zeleznyma rohama.

Po poslednich slovech vyldudil se jiZ vléek ven a zadind
honit; koho dohoni, ten musi byt vlkem.

HRA NA PASACKU

Jedno dévée je pasatkou, z chlapct jeden zase vickem
a jeden pejskem, ostatni jsou ovetky. — Vlk jde se schovat
(jako) do lesa, ovecky se (jako) pasou, pes chodi p#i pa-
sacce a pasacka, to¢ic proutkem, obchdzi stddo a zpivé:

Nase pani tikdvala,
abych dobte pdsdvala;
a jd pdsat nebudu,
radéji odtud pry¢ pijdu.
Sama jidd fiky, raky,
a mné ddvd syrovdtky;
sama pije ze sklenice,
a mné ddvd ze strevice;
sama jezd{ v koldre,
a jd musim na kdre.

* Ves 11/, hod. od Domalic.
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Vigku, vi¢ku! — vold do lesa. VIéek vybéhne z lesa: ,,J4
jsem viéek, co Z4das?** — Kdyz jsi vléek, chyt si ovedku!* —
»»Ja nechci ovecku, ja chei - fika vléek a hned se po pa-
saéce rozbéhne, aby ji lapil; ta utikd, on za ni, a jak ji chyti,
popadnou se za ruce, toél se dokola a zpivaji znova:
,,Nase pani fikdvala® (jediné misto ,,radéji odtud*, feknou,
»tadéj s vickem pry¢ ptjdu’). — Pejsek §t€ka, ovee bedi
a viecky s pasackou a s vl¢kem odchézeji.

HRA NA MARII NEBOLI NA RIMBABU
(Z okolt domailického)

Postavi se fada dévéat, jedna za druhou; jedna druhé
ruce na ramena poloZi. Jedna, kterd se drive vyloudila,
piijde jako ptichozi a ptd se prvni v ¥adg: ,,Kde je Maria?*
— »Fedle™, odpovi ji tato, odstoupi zpfedu a postavi se za
nejzadnéjéi. Prichozi pta se zase té prvni, ,,Kde je — Ma-
ria?”* ‘Ta fekne zase: ,,Fedle/* a odstoupi opét dozadu;
tak se ptd prichozi jedné po druhé, aZ dojde na tu, co byla
z pocatku nejzadnéjsi, ta fekne: ,, /d jsem Maria.* — Nyni
fekne ptichozi: ,,Prosim 1é, Maria, o kus ndtchového kotent,
pro velké bolent, §la jsem skrz Eerny les, potkal mne velky pes,
ukousl mi td-ko-vej — kus kolena/** — p¥itom udéla posunék,
jak veliky kus. — Maria: ,,A% bude péct mdma vdolky, dds
mi kousek?* Ta ptichozi nesmi ale fici ani ano, ani ne, ani
se zasmat. Maria jde k ni, koukd ji chvili do odi, pak ji
uhodi do &ela, tkouc pfitom ,,Rimbaba*, a kdyz: se ne-
zasméje, smi Ode]lt, kdyz se ale zasméje neb v rychlosti se
podfekne, Ze ji piinese kus vdolku, musi dit néjakou zé-
stavu, kterd se pak vyménuje na konci hry, a hra se po¢ne
zZnova,
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HRA NA ZLATY PRSTEN

Sednou si déti do koletka a ruce dlanémi k sobé polozi
do klina. Jedno je Addacem, to stoji opodal, jedno méa zlaty
prsten a je rozddvalem. — Nyni d4 prsten mezi plochy ru-
kou, slozi dlan& k sobg, jde od jednoho k druhému a svoje
slo¥ené ruce $oupne mezi druhé v klin& slozené. Tak musi
udélat kazdému stejng, aby hada& nevédel, do kterych
rukou prsten pustil. Kdyz je hotov, pté se hadace:

,,Hédej, hadej, hidati — kdo ten zlaty prsten mar*

Hada¢ (obytejné to byva dévee):

Jd bych rdda hddala,

kdybych o ném védéla,

kdo ho md — at ho dd,

at si ze mne #ddné bldzny nedéld.
M4 ho — md ho — md ho — tu ta!

Pii tech slovich chodila od jedné k druhé, a na kterou
hadala, té sihne do rukou. Jestli uhadla a prsten najde,
rozdéva sama, a kterd jej méla, musi byt hadackou. Pte-
dedl4 rozd4vatka sedne pak na jeji misto. Jestli hadacka ne-
uhadla, musi opét hadati. — Sedici dévata nesméji ha-
datce 74dné znameni d4vat, ani se smét, necht&ji-li skladat
rukojmé.

DVA HOSI SI HRAJI

Prvy fekne a plicne dlani druhému do dlan&: ,,Zac ti
voli?*

Druhy opétuje placnuti a odpovi: ,,Za sto tolart.*

Prvy, opét plécna, fekne: ,,Co mi sleviter

Druhy: ,,Ani krejcaru.”

Prvy+ ,Nic?

Druhy: ,,Nicl”
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Oba najednou, prvni v otdzce a druhy v odpovédi, to-
¥ce se a poskakujice, opakuji nékolikrate: ,yAni krejcaru.”

HRA NA BARVY

Jeden je anjelem, druhy gertem, t¥et! fe¢nikem a ostatni
jsou barvy. Anjel a gert jdou ven, a ti ostatni si ustanovi,
jakou barvou se budou jmenovat, a fe¢nikovi jmena svoje
udaji. Kdy? je ten vi, viickni se postavi a te¢nik kiikne:
_Déle!* — Vejde nejdiiv Anjel: ,,Klink, klink!* — ozve se.
~ Re¢nik: ,,Kdo to? — Anj.: ,,Anjel.” — Ret.: ,,Co chee?
— Anj.: ,,Barvu.” — Ret.: ,,Jakou?* — Anj.: ,,Nebeskou® —
(neb jakoukoliv pojmenuje). Je-li takova, fekne feénik:
,Je tu, hledejte si ji." — Nyni musi anjel ptat se jedné; jestli
nihodou uhodl, musi barva s nim, neuhodl-l, musi jit
zprazdna. — Re¢nik vold zase: ,,Dédle!” — Vejde Cert:
,,Brrrerrr — Reg.: ,,Kdo to? — Cert: ,,Cert. - Ret.:
AGoichceted %= Cert: ,,Barvu. — Reg.: ,,Jakou?* — Cert:
,,Ohnivou.* — Tak jak anjel, mus{ i ert jen nazdatbiih
hédat, a teprv jestli pravou uhodl, s sebou ji vzit. — Kdyby
barvy, jakou Z4daji, mezi shromdZdénymi nebylo, musi to
Yeénik oznamit, jako? i jestli jiz odvedena, aby mohl jinou
zvolit. Kdy? se tak viechny barvy odvedly, ptijdou anjel
i Zert se svymi barvami do sednice a postavi se proti sobé
a feénik polo# mezi né bud $tek bud cokoli, co jako hra-
nice znadit musi, které oni pfestoupnout nesméji, le¢ by
moci byli jeden od druhého pretaZeni. — Anjel i éert maji
za sebou stét svoje barvy; stoji za nimi, a jeden druhého
dr{ okolo pasu a jen anjel a Eert maji ruce svobodné,
a témi se pak chytnou a pfes hranici pretahujou; kterd
strana kterou pfetdhne, ta je vitézem.
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